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Resumo: Este trabalho objetivou discutir as dindmicas envolvidas no jogo RPG (Role Playing
Game) como forma de contribui¢do para o aprendizado, tomando-se como foco de anélise as
disciplinas de Biologia e Literatura. RPG é uma sigla inglesa que, em traducgdo livre, quer
dizer Jogo de Interpretacdo de Papéis, e tem como objetivo a imersdo em um universo
ficcional criado por seus participantes, simulando a estrutura de um romance literario: um dos
membros assume o papel de Narrador e os demais assumem o papel dos Personagens que
conduzirdo o enredo. Muito difundido entre os jovens, o jogo ganhou proporgdes globais por
possibilitar a chance de imergir em obras diversas da cultura pop e em mundos fantasticos;
através dele os jovens conseguem interagir com muitos temas que lhes despertam o interesse,
tais como: cendrios pds-apocalipticos, fantasia medieval, ficcdo cientifica e outros. Através
desse trabalho, visamos corroborar uma alternativa de ensino trazendo algo do universo
juvenil para explorar teméticas escolares, favorecendo o interesse dos estudantes, algo tdo
apontado como o grande obstaculo educacional de nossos tempos. A Literatura se coloca
como disciplina-chave na conducdo do jogo. Através dela é possivel reforcar elementos da
narratologia, tais como personagens, cenario, espaco e narrador; sendo possivel, ainda, fazer
relacbes com obras literarias candnicas e sua importancia. Anténio Candido, em sua obra:
Literatura e Sociedade, defende a importancia do incentivo a criacdo literaria nas diversas
camadas sociais, justamente para romper o0s paradigmas de dominacdo ideoldgica (sécio
econdmicas e de género) que, historicamente, se percebe nas criacdes artisticas. Além de sua
utilizacdo para o aprendizado da literatura de uma forma mais interativa, ha possibilidade de
utilizar o RPG em aulas de Biologia, por exemplo. Criando realidades alternativas, os alunos
podem apreciar experiéncias mais vividas do que se as mesmas forem trazidas em aulas
estritamente expositivas. Ha possibilidade de estimular a resolucdo de problemas, tanto de
forma individual quanto coletiva, em diferentes cenarios. Um exemplo disso € a utilizacdo de
um cenario distopico, onde a humanidade enfrenta problemas ambientais graves, tais como
poluicdo, falta de 4gua, disseminacao de doencas resistentes e baixa producao de alimentos. A
partir de cenarios como esse, o Narrador deve estabelecer objetivos, justificativas e 0s
principais problemas que os participantes deverdo analisar e solucionar. A cooperagao
proporcionada pelo RPG, possibilita uma analise coletiva, essencial para temas como
Educacdo ambiental dentro dos estudos da Ecologia. A escassez de modelos de ensino que
promovam a interacdo entre os estudantes estimulou o desenvolvimento deste trabalho, que
foi realizado a partir de um levantamento bibliografico sobre o tema, para a elaboragéo
posterior de uma proposta de ensino alternativa. O RPG estimula a criatividade, o trabalho em
equipe e a interatividade e contextualizacdo dos conteudos vistos em sala de aula, alem de
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proporcionar experiéncias diversificadas que contribuem no processo de apropriagdo do
conhecimento.
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